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Passe 3¢* Passe 44*
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JEU DE LA CARTE

2#*: Est qui a 11PS pose un Drury pour avoir
des renseignements sur la valeur de la main
d'Ouest qui a ouvert en derniére position.

2+4* : Ouest dévalorise sa main avec tous ces
honneurs courts et indique qu'il a une petite
ouverture. Si la Dv avait été la De ,il aurait eu
une véritable ouverture et il aurait sauté a 4.
3¢* : Ouest annonce sa force a ¢ permettant
a son partenaire de décider selon sa teneur
dans cette couleur.

44* : Quest sait maintenant que son K¢ est une
belle carte. |l saute donc a 4e.

Apres cette séquence technique , il convient de gagner ce contrat. La donne a été jouée 8X
dont 6X a 4 en allant de 24, 34 a 44. Ce dernier contrat a été chuté, alors que la Bridgemate
indique qu'il gagne.

Nord entame le 3.
1° La D& de Sud est prise du R
2° Le déclarant joue le 24 pour le 84 pris de la D.

3° Le flanc joue 2 tours de v. En main au Rv , Nord retourne # en espérant une surcoupe en

Sud dans la couleur. Ce n'est pas le cas.

4° En main au 10 # , le déclarant tire son R+ et rejoue atout. Il prend le Re de I'As et coupe
un ¢ de sa main. Rejoue atout pour le 104 enlevant ainsi le dernier atout de Sud. Les ¢ d'Est
étant affranchis serviront a défausser les # du déclarant.

Si Nord aprés les 2 plis de ¥ avait rejoué ¢ :

4° En main au R¢ , le déclarant joue atout et prend le R& de I'As

5° En main en EST aprés avoir pris le Ra de I'As , le déclarant coupe 1+.

6° En main apres cette coupe ,le déclarant joue & pour le 104. Les ¢ affranchis serviront de
défausse pour les # perdants.
Pour gagner le contrat il fallait que les atouts soient 3/2 et les honneurs séparés pour ne perdre
qu'un atout en plus des 2¥ dont la perte ne pouvait étre évitée.
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